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I. Datos de identificación. 

 

Espacio académico 
donde se imparte 

Facultad de Contaduría y Administración 

Centro Universitario UAEM Atlacomulco 

Centro Universitario UAEM Ecatepec 

Centro Universitario UAEM Temascaltepec 

Centro Universitario UAEM Texcoco 

Centro Universitario UAEM Valle de México 

Centro Universitario UAEM Valle de Chalco 

Centro Universitario UAEM Teotihuacán 

 

Estudios profesionales  Licenciatura en Informática Administrativa, 2018 

 

Unidad de aprendizaje 
Dirección de proyectos 

informáticos 
Clave LIAA14 

 

Carga académica 2  2  4  6 

  
Horas     

teóricas 

Horas 
prácticas 

Total de     
horas 

        Créditos 

     

Carácter Obligatoria Tipo Curso-taller Periodo escolar Sexto 

 

Área 
curricular 

Administración  
Núcleo de 
formación 

Sustantivo 

 

Seriación Ninguna  Ninguna 

 UA Antecedente  UA Consecuente 

 

Formación común 

 
 

No presenta    X 
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II. Presentación de la Guía. 

 

La guía de evaluación del aprendizaje de la UA Dirección de Proyectos Informáticos 
es un documento que contiene criterios, instrumentos y procedimientos para los 
procesos de evaluación de los estudios realizados por los alumnos. 

Por medio de esta guía el docente podrá establecer un criterio de evaluación para 
medir los objetivos alcanzados de la UA, como también el desarrollo de las 
habilidades y aptitudes de los alumnos, permitirá que el alumno se autoevalúe y 
conocer su calificación. 

La forma de evaluar está elaborada para que el alumno presente dos parciales con 
sus respectivas actividades, sin embargo, se deja a criterio del profesor por la 
extensión de la UA. 
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III. Ubicación de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular. 
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IV. Objetivos de la unidad de aprendizaje. 

Evaluar el ciclo de vida de un proyecto informático, mediante la gestión de 
recursos, tiempo y riesgos inherentes al proyecto, asistido por herramientas 
informáticas.  

 

V. Diseño de la evaluación: Factores, Criterios e Indicadores. 

Unidad 1. Introducción a la dirección de proyectos. 

Factores Criterios Indicadores 

Analizar los conceptos 
fundamentales y la 
gestión de un proyecto. 

Qué es un proyecto. Identifica que es un 
proyecto, así como su 
dirección y gestión a 
través de la elaboración 
de una síntesis y un mapa 
mental. 

Dirección de proyectos. 

La Gestión de un 
proyecto. 

 

Unidad 2. Organización de un Proyecto. 

Factores Criterios Indicadores 

Conocer la forma de 
organizar un proyecto 
Informático para poder 
iniciarlo. 

¿Qué es Administración? Analiza que es la 
Administración, las áreas 
de conocimiento y un 
equipo de un proyecto 
para conocer la forma de 
organizarlo e iniciarlo. 

Equipo de proyecto. 

Areas de conocimiento de 
un proyecto. 

 

Unidad 3. Gestión de un proyecto. 

Factores Criterios Indicadores 

Gestionar un proyecto 
informático de manera 
integrada para 
asegurando su viabilidad 
para llevarse a cabo. 

Gestión de la Integración 
de un proyecto. 

Gestiona un proyecto 
informático, desde su 
integración, plan de 
dirección, alcance y 
tiempo. 

Plan de Dirección de un 
Proyecto. 

Gestión del Alcance de 
un proyecto. 

Gestión de Tiempo de un 
proyecto. 
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VII. Diseño de los instrumentos de observación 

 

a) Mediciones que derivan en puntajes 

Indicador Evaluación Instrumento 

Identifica que es un 
proyecto, así como su 
dirección y gestión a 
través de la elaboración 
de una síntesis y un mapa 
mental. 

Formativa 
 Rubricas 

Trabajo escrito 

Analiza que es la 
Administración, las áreas 
de conocimiento y un 
equipo de un proyecto 
para conocer la forma de 
organizarlo e iniciarlo. 

Formativa 
 Rubricas 

Trabajo escrito 

Gestiona un proyecto 
informático, desde su 
integración, plan de 
dirección, alcance y 
tiempo. 

Formativa 
 Rubricas 

Trabajo escrito 

 

b) Estimaciones no cuantificables 

Evaluación Instrumento ¿Qué evalúa? 

Diagnostica  Examen escrito Conocimientos  
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VII. Administración de los instrumentos y registro de evidencias. 

Período Indicador Evidencias Instrumento Puntaje 

Primera 
evaluación 

parcial 

Identifica que es un 
proyecto, así como su 
dirección y gestión a 
través de la 
elaboración de una 
síntesis y un mapa 
mental. 

 

 

Conocimiento 

Producto 

 

 

Rubricas 

Trabajo 
escrito 

20% 

Analiza que es la 
Administración, las 
áreas de 
conocimiento y un 
equipo de un proyecto 
para conocer la forma 
de organizarlo e 
iniciarlo. 

Conocimiento 

Producto 

 

Rubricas 

Trabajo 
escrito 

40% 

 Conocimiento Examen 40% 

Total 100% 

Segunda 
evaluación 

parcial 

Gestiona un proyecto 
informático, desde su 
integración, plan de 
dirección, alcance y 
tiempo. 

Conocimiento 

Producto 

Rubricas 

Trabajo 
escrito 

60% 

Conocimiento Examen 40% 

 Total 100% 

 

Evaluación 
ordinaria 

Evaluar el ciclo de 
vida de un proyecto 
informático, mediante 
la gestión de recursos, 
tiempo y riesgos 
inherentes al 
proyecto, asistido por 
herramientas 
informáticas. 

Conocimiento 

Desempeño 

Producto 

Examen 100% 

Evaluación 
extraordinaria 

Conocimiento 

Desempeño 

Producto 

Examen 100% 

Evaluación a 
Título de 

suficiencia 

Conocimiento 

Desempeño 

Producto 

Examen 100% 
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VI. Evaluación del aprendizaje. 

 

a) Interpretación de apreciaciones y/o datos. 

Se eligieron los instrumentos de examen, rubricas y trabajos escritos ya que por 
medio de ellos el alumno pude plasmar los conocimientos obtenidos durante las 
unidades de aprendizaje, así como también el trabajo desarrollado durante la misma 
y las características que requiere la entrega de trabajos escritos. 

 

b) Juicios y conclusiones valorativas. 

El alumno podrá acreditar la UA si está inscrito en la unidad de aprendizaje, cuenta 
con el 80% de asistencia, cuenta con una calificación aprobatoria de 6.0 o exenta la 
unidad de aprendizaje con un promedio de 8.0 

 

c) Asignación, entrega y revisión de resultados. 

Los exámenes serán aplicados de acuerdo con el calendario escolar sin excepción 
alguna. 

El alumno entregara en tiempo y forma los trabajos, evidencias y exámenes en 
fechas establecidas de acuerdo con el calendario escolar. 

El profesor entregara en tiempo y forma la revisión y calificación al alumno, a control 
escolar de acuerdo con las fechas establecidas en el calendario escolar. 

 

 

 

 

 

 

 


